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1404/2017 (VI. 28.) KORM. HATćROZAT

ÅKDS kºzz®t®tel ðfelelŐs: EMMI ðh.i.: azonnal 

ÅKºzgyŠjtem®ny Digitaliz§l§si Koll®gium ðfelelŐs: EMMI, DJP ME biztos ðh.i.: VI.30.

ÅJogszab§lyi kºrnyezet fel¿lvizsg§lata ðfelelŐs: EMMI, ®rintett miniszterek ðh.i.: 

X.30.

ÅAkci·terv elŐterjeszt®s ðfelelŐs: EMMI, BM, NGM, DJP ME biztos ðh.i.: IX.30.

ÅNemzeti Adatt§rh§z Projekt (ennek r®sze: Kultur§lis Tanºsv®ny)

ÅAudiovizu§lis kultur§lis javak helyzete ðkoncpci·

ÅKDS finansz²roz§s



AGGREGćTOROK



TOVćBBI R£SZLETEK

ÅErrŐl sz·l a kerekasztalé

ÅDeé van tov§bb is! 

ÅMert mire is j· m®g mindez, ha a helyes ir§nyba indulunk el?



MI A C£L? ðAZ AKTĊV FELHASZNćLćS



A KULTĒRA (AKTĊV) MARKETINGJE (1)

ÅAkt²v marketing (push, azaz nem keres¿nk, hanem nek¿nk aj§nlanak, minden 

platformon, nem kell megtanulni ăkeresŏnyelv¿ló)

ÅFelkelti az ®rdeklŐd®st (az emberi gondolkod§si mint§khoz igazodik, 

mindmappingé)

ÅMinden¿tt ®s mindenhogy el®rhetŐ(ubiquity, mobility, augmentedreality, 

virtualreality, gamification, socialmediaé)

ÅModern el®r®si technik§k (nem b²zzuk a ăbºng®szŏreó, mai vil§g, mai 

el®r®si m·dszerek ðl§sd pl. ăCó gener§ci·)



A KULTĒRA (AKTĊV) MARKETINGJE (2)

ÅProfilok szerinti el®r®s(hobbi-, szakmai ®rdeklŏdŏ, kutat·, tan§r, tanul·, 

stb.)

Å¥nfejlesztŐ/ºntanul·/nagyr®szt automatiz§lhat· (ArtificalIntelligence, 

Data Mining, BigaData, SemanticAnalysis, NeuralNetworks, é)

Å¥sszef¿ggŐ, asszociat²v (ir§ny²tott, s¼lyozott gr§fokkal l®trehozott ă¿zletió 

intelligencia)

ÅInteroper§bilis(aggreg§torok/kultur§lis entit§sok kºzt, hat§ron §tny¼l·an, 

nyelvek, kult¼r§k kºzt)

ÅNonprofit(ez itt nem a rekl§mok helye ðnincs (!) benne SearchEngine

Optimization(SEO))







MINDMAPPING ðHASZNćLJUK A KULTĒRćT ĒGY, 
AHOGY GONDOLKOZUNK


