


KÖZGYŰJTEMÉNY DIGITALIZÁLÁSI STRATÉGIA

• 1404/2017. (VI. 28.) Korm. hata ́rozat

• Időtáv: 2017-2025

• Kapcsolódások:

• Nemzeti Infokommunikációs Stratégia 2014-2020 (NIS) 

• Digitális Jólét Program (DJP)

• Magyarország Digitális Oktatási Stratégiája 



1404/2017 (VI. 28.) KORM. HATÁROZAT

• KDS közzététel – felelős: EMMI – h.i.: azonnal 

• Közgyűjtemény Digitalizálási Kollégium – felelős: EMMI, DJP ME biztos – h.i.: VI.30.

• Jogszabályi környezet felülvizsgálata – felelős: EMMI, érintett miniszterek – h.i.: 

X.30.

• Akcióterv előterjesztés – felelős: EMMI, BM, NGM, DJP ME biztos – h.i.: IX.30.

• Nemzeti Adattárház Projekt (ennek része: Kulturális Tanösvény)

• Audiovizuális kulturális javak helyzete – koncpció

• KDS finanszírozás



AGGREGÁTOROK



TOVÁBBI RÉSZLETEK

• Erről szól a kerekasztal…

• De… van tovább is! 

• Mert mire is jó még mindez, ha a helyes irányba indulunk el?



MI A CÉL? – AZ AKTÍV FELHASZNÁLÁS



A KULTÚRA (AKTÍV) MARKETINGJE (1)

•Aktív marketing (push, azaz nem keresünk, hanem nekünk ajánlanak, minden 

platformon, nem kell megtanulni „keresőnyelvül”)

• Felkelti az érdeklődést (az emberi gondolkodási mintákhoz igazodik, 

mindmapping…)

•Mindenütt és mindenhogy elérhető (ubiquity, mobility, augmented reality, 

virtual reality, gamification, social media…)

•Modern elérési technikák (nem bízzuk a „böngészőre”, mai világ, mai 

elérési módszerek – lásd pl. „C” generáció)



A KULTÚRA (AKTÍV) MARKETINGJE (2)

• Profilok szerinti elérés (hobbi-, szakmai érdeklődő, kutató, tanár, tanuló, 

stb.)

•Önfejlesztő/öntanuló/nagyrészt automatizálható (Artifical Intelligence, 

Data Mining, Biga Data, Semantic Analysis, Neural Networks, …)

•Összefüggő, asszociatív (irányított, súlyozott gráfokkal létrehozott „üzleti” 

intelligencia)

• Interoperábilis (aggregátorok/kulturális entitások közt, határon átnyúlóan, 

nyelvek, kultúrák közt)

•Nonprofit (ez itt nem a reklámok helye – nincs (!) benne Search Engine

Optimization (SEO))







MINDMAPPING – HASZNÁLJUK A KULTÚRÁT ÚGY, 
AHOGY GONDOLKOZUNK



Pilisborosjenő

Eger

Nemzeti Színház





GAMIFICATION – TÖRTÉNELEM OKTATÁS
ASSASSIN’S CREED III – BOSTONI TEADÉLUTÁN



GAMIFICATION - HITTAN
BIBLIA MINECRAFTEREKNEK



KEZDŐDJÉK A KEREKASZTAL…
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